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Yabancilara Tiirkge Egitiminde Web 2.0 Araglariin Dort Alan Becerisine

Yonelik Kullanimlar1 (Okuma, Dinleme, Yazma, Konusma)

Yabancilara Tiirk¢e Egitiminde Web 2.0 Araclarinin Doért
Alan Becerisine Yonelik Kullanimlar1 (Okuma, Dinleme,

Yazma, Konusma)

Oz

Egitim, gelisen teknoloji ve sosyal olaylara gore kendisini siirekli giinceller.
Genellikle geleneksel metotlarinin kullanildig1 egitim sistemi artik yerini
teknolojik egitime birakmaktadir. Ozellikle diinya iizerinde meydana gelen
afetler, salgin hastaliklar, hayati kisitladign ya da kesintiye ugrattig:
zamanlarda egitim sektoriiniin yardimina teknolojik egitim sistemleri
kosmaktadir. Internet baglantisinin oldugu her yerde bireylere egitim alma
veya egitim verme imkani sunan bu interaktif sistemde miifredata ve ders
iceriklerine gore pek ¢ok program ve yazilim gelistirilerek sektoriin
hizmetine sunulmaktadir. Zamandan ve mekandan bagimsiz olarak yapilan
bu egitim sistemi uzaktan egitim olarak adlandirilmaktadir. Gelistirilen
programlar sayesinde sanal simflar olusturularak yapilan bu egitim,
kullanucilar  tarafindan interaktif egitim olarak adlandirilmaktadir.
Ogrencinin ve dersin ihtiyacina gore secilen programlar sayesinde 6grenciler
kaliteli ve hizl1 bir sekilde egitim alma imkanina sahiptirler. Ozellikle dil
Ogretiminde one ¢ikan uzaktan egitim sistemi uzaklar1 ve mekanlar:
birbirine yakinlastirarak mesafe sorununu ortadan kaldirmaktadir.

Ele aldigimiz bu ¢alismada yabancilara Tiirkge egitiminde okuma, yazma,
dinleme ve konusma becerileri i¢in gelistirilen programlar ele alinarak
uzaktan egitimde hangi amaglara yonelik kullanildig1 agiklanacaktir. Web 2.
0 araglarinin sanal egitimde kullanilmaya baslamasi giderek artan program
cesitliligi her alanda oldugu gibi dil egitiminde de Ogreticiye ve 6grenciye
pek cok yeni imkanlar saglamakta, egitimin kalitesini artirarak isleyisi
hizlandirmaktadir. Web 2.0 tasarimlarinin ele alindigi bu ¢alismada, genel
manada bir bilgilendirme yapildiktan sonra Web 2.0 araglarindan hangisinin
hangi alanda nasil ve ne amagla kullanilacag: agiklanacaktir. Alt bagsliklar
altida verilen bilgiler ve kullanim alanlar1 uzaktan egitim sistemindeki
Ogreticileri ve Ogrencileri yeni gelismelerden haberdar ederek islerini
kolaylastiracak ve bu alanda calisan diger insanlara biiyiik fayda
saglayacaktir.

Anahtar kelimeler: Web 2.0 araglari, dort alan becerisi, yabanct dil olarak
Tiirkgenin 6gretimi, yeni nesil 6gretmen araglari, pedagoji araglari.
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Uses Of Web 2.0 Tools For Four Field Skills (Reading,
Listening, Writing, Speaking) In Turkish Education To
Foreigners

Abstract

Education constantly updates itself according to developing technology and
social events. The education system, in which traditional methods are
generally used, has now left its place to education through technology.
Technological education systems come to the aid of the education sector,
especially when disasters and epidemics in the world restrict or interrupt
life. In this interactive system, which offers the opportunity to provide
education or training wherever an internet connection can be reached, many
programs and software are developed according to the curriculum and
course contents and offered to the service of the sector. This education
system, which is independent of time and place, is called distance education.
This training, which is made by creating virtual classrooms thanks to the
developed programs, is called interactive training. Thanks to the programs
selected according to the needs of the student and course students have
opportunity to receive high quality and fast education. Distance education
system, which stands out especially in language teaching eliminates distance
problem by bringing distances and places closer to each other.

In the this study, programs developed for reading, writing, listening and
speaking skills in Turkish education for foreigners will be discussed and the
purposes for which they are used in distance education will explained. With
use Web 2.0 tools in virtual education, increasing variety programs provides
many new opportunities to the teacher and the student in language
education in every field and accelerates the process by increasing the quality
of education. Study in Web 2.0 designs are discussed, after a general
briefing, which the Web 2.0 tools will be used in which field how and for
what purpose will explained. The information and usage areas given under
sub-headings will make work easier informing the instructors and students
developments in distance education system and will greatly benefit people
working field.

Keywords: Web2.0 tools, four domain skills, teaching Turkish as a foreign
language, new generation teacher tools, pedagogy tools.
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Giris

Insanoglunun diinya {izerinde var oldugu ilk giinden bugiine, egitim en
temel ihtiyactir. Zamana, sosyal yapiya ve teknolojik gelismelere gore
sekillenen egitim sisteminde bu yiizyilda, mekdndan ve zamandan bagimsiz
olarak dijital imkanlar en aktif sekilde kullamilmaktadir. Geleneksel
yontemlerin yerini teknolojiye biraktigi bu yiizyilda; kara tahtalar, akilli
tahtalarla kitaplar, elektronik kitaplarla yer degistirmistir. Dogal afetler,
salgin hastaliklar... gibi {iilkeleri ve halklar1 kitlesel olarak etkileyen
toplumsal olaylarda teknolojinin sagladig1 egitim olanaklarindan bugiin
bityiik 6lciide faydalanilmaktadir. Ozellikle, yiiz yiize egitimin kesintiye
ugradigrt bu toplumsal olaylarda uzaktan egitim olarak adlandirilan
teknolojik egitimde Web 2.0 araglari  en aktif sekilde kullamilmaktadir.
[Ikégretim, ortadgretim, yiiksekogretim, dil dgretimi gibi egitimin her
asamasimnda ragbet goren ve uzaktan egitim olarak adlandirilan yeni
sistemde Web 2.0 araglar1 da siklikla kullanilmaktadir (Akin, 2013, s. 450-
500). Bu sebeple, Yabancilara Tiirkce dgretiminde de eski yontemler yerini
yeni yontemlere birakmustir. Akilli ve dokunmatik tahtalar, elektronik sesli
kitaplar, yansitic1 aletler (projeksiyonlar), tasinabilir bilgisayarlar, Web 2.0
uygulamalar1 Tiirkce 6gretiminde oldukca ragbet gormektedir.

Gegmisten gilintimiize daha ¢ok geleneksel olarak ogretmenden &grenciye
aktarilan bilgi, teknolojinin de katkilariyla giliniimiizde zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak interaktif sekilde aktarilmaktadir. Ozetle
belirtilecek olursa; dogum anindan itibaren teknolojiyle tanisan yeni nesilde
geleneksel yontemlerin yerini, her ortamda kullarnulabilen yeni ve teknolojik
yontemler almistir. Bu sebeple egitim alaninda, teknolojiyi kullanmak
derslerdeki verimi artirmakla birlikte 6gretmenlerin ders islerken isini de
oldukga kolaylastirmakta ve vakit tasarrufu saglamaktadir (Kaya, 2002, s.
30-37). Yabancilara Tiirkge Ogretiminde kullanilan Web 2. 0 araglarinda
(Blogger, Padlet, Voki v.b.) dort alan becerisine uygun olarak (okuma,
yazma, konusma ve dinleme) kullanilabilecek cesitler mevcuttur.

Web 2.0 nedir, Web 2.0 ne zaman bulunmustur?

Web 2.0 araglari, kullanicilar tarafindan igerik {iretilebilen, aynm1 zamanda
bu iceriklerin paylasilmasiyla birlikte ortaklasa calisma ortami saglayan
inovasyonel bir web partali olarak tanmimlanmaktadir (Esgi, Kocadag, 2019, s.
50-55).

Gelisen teknoloji insanlarin ihtiyaglarini degistirerek onlar1 yeni arayislara
itmistir. Bu baglamda ortaya ¢ikan ihtiyaglar gidermek i¢in insanlar, gelisen
teknolojiyi takip etmis ve yeni diisiinceler ortaya koymuslardir. Ornegin,
bilgiye hizli bir sekilde ulagmak giiniimiizde artik ok kolaydir. Internet
vasitasi ile bir¢ok bilgiye web tarayicilari iizerinden saniyeler igerisinde
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ulasabilmek miimkiindiir. Bundan dolay1 insanlar bilgiye daha kolay
ulagsmak icin Web 2.0 araglarini tasarlamiglardir. Web 2.0 araglar1 ilk once
O'Reilly Media tarafindan 2004’te aktif hale getirilerek; mono internet olarak
kullanilan ve Web 1.0"1n yerine gecgen aractir. Web 1.0 araglarinda biitiin veri
paylasimlar1 ana bilgisayardan diger kullanicilara ulastirilirken; Web 2.0
araclarinda bu dezavantaj ortadan kalkmis; paylasilan bilgiler biitiin
Diinya’ya servis edilmeye baslanmistir. Kullanicilarin arasinda bilgi ve
verilerin aktarimi hizli bir sekilde gergeklesirken bu durum iletisimin
gliclenmesine de yardimci olmustur. Bunun sonucunda da kullanicilar
arasinda iletisim, veri paylasimi, sosyal medya araglari, veri giivenligi ve e-
egitim alanlarinin gelismesi gibi faktorler, Web 2.0 araglarinda gesitliligini ve
kullanim alanlarini artirmistir. Bu alanlar su sekilde siralanmaktadir: egitim,
ekonomi, bilim, sosyoloji, psikoloji, iletisim, teknoloji, sanayi. Web 2.0
araclanyla birlikte bireyler bahsi gecen alanlarda inovasyon ve diisiinme
tekniklerini 6grenerek hem yeni projelere vakif olmus hem de es zamanl
olarak kullanicilarin iirettikleri projelere global boyutlar kazandirmislardir.
Bu sayede bilginin tiiretimini kolaylastirmakla birlikte paylasimi da
hizlanmigtir (Yiiksel, 2014, s. 25-58).

Web 2.0 Araglarinin Projelerde Kullaniminin Olumlu ve
Olumsuz Ozellikleri

Onceden iiretilen bilgiler iireticinin ana bilgisayarindan tek y&nlii olarak
kullanilmasina imkan vermekteydi. Ancak Web 1.0 tek yonlii oldugu icin
iletisim aciklari, veri glivenliginin risk altinda bulunmasi kullaniciyr oldukga
zorluyordu. Web 2.0'1n gelistirilmesiyle birlikte bu giivenlik agiklar1 ortadan
kaldirilarak ana bilgisayar ve kullanicilar arasinda iki yonlii iletisim akis
baslatilmistir. Web 2.0 temel olarak kullaniciyr ana merkeze almakta, daha
¢ok interaktif isbirligi iletisim ve bilgi gerektiren islerde kullanicilar
tarafindan kullanilmaktadir. Bu durum da E-Teaching uygulamasim
kolaylastirmaktadir (Giimiis, 2020, s. 80-102).

Web 2.0 araglar biitiin kullanicilarina esit imkanlar sunarak onlarin bilgi
paylasimi  yapabilmelerini  kolaylastirmaktadir. ~ Bunun  yaninda
kullanicilarin ilgilendikleri konular1 aktarmalarina, hoslarina giden veya
gitmeyen seyleri ifade etmelerine ve etik kurallar cer¢evesinde konular
hakkinda yorum yapmalarina imkan saglamaktadir (Isbulan, Kaymak
Demir, Kiyici, 2020, s. 60-70).

Web 2.0 Araclarinin Ozellikleri

Web 2.0 tabanhh araglarin ve bloglarin Ozelliklerini su sekilde
siralanmaktadir:

Bilgiyi ve bilginin kaynag1 arastirmay1 kolaylastirir: Web 2.0 tabanli arama
motorlar1 kullanicilarin bilgiye dogrudan ulasmasini saglar. Kullanicilar bir
soru, bir tanim yazdiklar1 takdirde istedikleri sonucu bulabilir. Burada

“Beseri Bilimler ve Sanat Dergisi” e-ISSN:2757-6388
“International journal of Humanities and Art ” Cilt/Volume:3

ier'g‘hi [trk dergisi/2022] |




Yabancilara Tiirkge Egitiminde Web 2.0 Araglariin Dort Alan Becerisine

Yonelik Kullanimlar1 (Okuma, Dinleme, Yazma, Konusma)

dikkat edilmesi gereken husus dogru uzant1 ekinin yazilmasi ve algoritmaya
dogru kelimelerin girilmesidir (Demir, Giines, Dervis, s. 85-102).

Baglantilar: Kullanicilarin isteklerine yonelik tek veya cift yonlii baglantilar
paylasilarak egitim i¢in elektronik sinavlar yapilabilir. Bununla birlikte, bu
baglantilarin giivenirligi de yine Web 2.0 araglari ile teyit edilebilmektedir
(Aydemir, 2018, s. 63-56).

icerik Uretimi ve Paylagimi: Kullanicilar Web 2.0 araglari ile kendi
uirettikleri icerikleri diger kullanicilar ile paylasip paylastiklari kitleden
doniit alabilmektedirler. Olusturduklart bu igerikleri elektronik veriye
dontistiirdiikleri takdirde dijital bir imzaya sahip olmaktadirlar.
Kullanicilar bu imza sayesinde kendi teliflerini koruyarak telif haklari
konusunda bilgi sahibi olabilirler. Icerikler olusturduktan sonra Web 2.0
araclar1 vasitasiyla yayinlanabilmekte veya belirtilen bloglara, sitelere
yiiklenebilmektedir. Bu sayede kullamicilar, video sunulari hazirlayip
bilimsel nitelikli makaleler yazabilmektedirler (Yilmaz, 2021, s. 98-99).

Etiketlemeler ve Etkilesimler: Web 2.0 araglar1 giliniimiizde yapay zeka
algoritmasini destekledigi icin arama yaparken etiket veya etkilesim
kullanmak ¢ok Oonem arz etmektedir. Cunkii bir anahtar kelime aranilan
konunun 6zetini bize gostermektedir. Eger anahtar kelime uygun bir sekilde
segilirse bu algoritma bize en iyi sonucu verecektir. Uretilen projeye ve proje
aktivite c¢iktilarina mutlaka etiketler eklenmelidir. Bu durum diger
kullanicilardan daha 6ne ¢ikmasini saglayip igeriginizin daha genis kitlelere
ulagmasina imkan sunmaktadir (Esgi, 2019, s. 35-39).

Web 2.0 Araclar ile Neler Yapilabilir?

Web 2. 0 araglar1 sayesinde ¢ok sayida islem kisa siirede ve pratik sekilde
yapilmaktadir. Bu 6zellik kullarucilara kolaylik saglayarak zaman
kazandirmigtir. Web 2.0 araglar1 ile sosyal medya denilen (Facebook,
Twitter, Instagram, Linkedin vb.) gibi uygulamalar kullanilabilmekte, form,
anket, elektronik sinav, e-dergi gibi pek ¢ok calisma baglantilar yoluyla
global olarak paylasilabilmektedir. Kullanicilar kendi amaglarina yonelik
blog veya web siteleri olusturarak igerikler iiretebildikleri gibi ilgi alanina
gore calismalarma Ozel, ana sayfalar da olusturabilmektedirler. Buna
mukabil RSS olarak adlandirilan sunucular sayesinde bir sitenin veya
blogun giinliik haber akis1 veya yenilikleri hakkinda bilgi edinilebilmekte
ve RSS'ler araciligiyla giincellemeler hizli bir sekilde yapilarak bilgi akis
hizlandirilmaktadir. Web 2.0 araglarinin bir diger 6zelligi ise online oyun
saglayicilarim1 kullanarak egitime yonelik 6grenme ve Ogretme amaciyla
oyunlar sinuf seviyesine ve egitim miifredatina uygun olarak olusturulup
sinif igerisinde paylasilabilmektedir (Canay, 2016, s. 58, 92).
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Web 2.0 Araglarinin Olumlu Yonleri

Geleneksel egitim ve 0gretim yontemi Web 2.0 araglar ile desteklenmelidir.
Ciinkii yalnizca Web 2.0 araglarinin kullanimi yabancilar igin Tiirkge
ogretiminde yeterli degildir. Bununla birlikte bu web araclar1 diger 6grenme
ve Ogretme yontemleri ile kullanilirsa; alicilarin daha verimli ve kalicl
O0grenmesini kolaylastirilabilir. Web 2.0 araglarinin egitimde etkilesim ve
igbirlik¢i 6zelliklerin kullanilmas: sebebiyle hem dersi veren egitmenin ve
hem de dersi alan 6grencinin isi kolaylasacaktir. Bilgiyi olusturmayi ve
bilginin kaynagina ulasmay1 saglayan Web 2.0 araclar1 mesafeleri birbirine
yaklagtirarak kullanicilarin konfor ortamlar: igerisinde egitim gormelerini
de saglamaktadir (Demir Giines, Dervis, 2021, s. 60-70). Yukarda bahsi gecen
Web 2.0 araglarimin olusturdugu iletisim ag1, egitim i¢i ders kalitesi
yilikseltilerek bilgi girdilerini hizli bir sekilde Ogrenciye aktarirken ders
sonundaki c¢iktilarin performansini ve kalitesini de arttirmaktadir (Aydemir,
2018, s. 33,78).

Web 2.0 araglariin kullaniminda herhangi bir zaman ve siire sinirlamasi
yoktur. Bu nedenle istenilen her anda ve istenilen siire boyunca
kullanilabilmektedir. Bununla birlikte 6zellikle acik kodlu olan araglara
kullanicilar iicretsiz olarak ulagsabilmektedirler. ~ Ogrencilerin motor
becerilerinin gelismesine katki sagladig1 icin Web 2.0 araglar1 kullanicilarin
bilgisayarda klavye kullanarak yazi yazmalarimi hizlandirmakla birlikte
teknolojik becerilerini gelistirmektedir. Bu araglar 6grencilerin birbirleriyle
ve diger ogrencilerle isbirlik¢i ¢alismalarini saglarken ayni zamanda ders
aktivitelerine katilarak egitmenlerin yeni yontemler bulmasina da vesile
olmaktadir (Yiiksel, 2014, s. 78-82).

Web 2.0 araglar1 vasitasiyla geleneksel egitim modelin de goriilen 6gretmen
ve Ogrenci iligkisi, sinif ve ders siiresi sinir1 ortadan kalkmuistir. C)gretmen -
Ogrenci, 0grenci- 6gretmen arasindaki uzaklik saniye farki kadar kisalmistir;
bununla birlikte hem 6gretmene hem de 6grenciye okul disinda da online
caligma imkan1 sunmaktadir. Ornegin: 6grenci hem arkadaglarindan hem de
ogretmeninden okul saatleri disinda da yardim alarak diger kullanicilara
bilgiyi aktarabilir. Boylece kalic1 ve isbirlikg¢i bir yapr kurularak zamandan
ve mekandan bagimsiz siirekli 6grenme gerceklestirilmektedir. Egitimde
yeni bir yaklasim kazandiran Web 2.0 araclar1 6gretmen, ders kitabi, 6grenci,
4 duvar, 6dev, klasik sinav kaliplarinin disinda teknoloji ¢agina uygun yeni
ve kullarugh bir sistem viicuda getirmistir. Ornegin: Ogretmen Web 2.0
araglart ile Ogrencilerine rehberlik edebilir; 6grenci ise kendi 6grenme
siirecini bu araglar sayesinde kontrol ederek 6grenme stilini belirleyebilir, e-
ogrenme seklini olustururken kendi rehberinden yararlanabilir. $oyle ki;
Web 2.0 araglariyla Ogretmen konusunun igerigini, dersin hedeflerini
vererek Ogrenciye dgrenim icin kaynaklar sunar, 6grenci ise bu yonergeler
ve hedefler dogrultusunda bireysel veya grup olarak konuyu nasil ve hangi
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uygulama ile 6grenecegine kendisi karar vermektedir (Bas, Yildirim, 2018, s.
827-839).

Web 2.0 araclar egitime entegre edildiginde 6grencilerin hem eglenmesini
hem de 6grenmesini saglamaktadir. Bu yilizden teknolojik araglar 6grenciler
icin 0grenmeyi daha anlamli kilarken Ogrencileri giidiileyerek onlarin
motivasyonlarim1 arttirmakta ve Ogrencilerin derse kanalize olmasimi
saglayarak interaktif ve etkilesimli bir ders ortam1 sunmaktadir (Aslan, 2007,
5.351-357).

Web 2.0 Araglarinin Olumsuz Yo6nleri

Web 2.0 araglarin 6grenciler icin yararlar1 yonleri olmakla birlikte, baz
olumsuz taraflar1 da bulunmaktadir. Bu olumsuzluklar bagliklar halinde
asagida verilmistir. (Yilmaz, 2021, s.78).

Isteksizlik ve Utangaclik

Web 2.0 araglar: ile yapilan biitiin ¢alismalar; calisma grubundaki diger
ogrencilere ya da biitiin siifa acik oldugu igin; bazi 6grenciler fizyolojik
veya psikolojik nedenlerle (¢ekingenlik, kekemelik vb.) nedenlerle ¢alisma
konusunda tedirgin ve isteksiz olabilmektedir. Ciinkii yapilabilecek tiim
hatalarin biitiin sinif tarafindan goriilmesi 6grencilerin motivasyon kaybina
neden olmaktadir. Ancak bu sorun egitimi veren Ogretmenin ilimh
yaklasimi, dgrencilerini tanimasi ve onlara rehberlik etmesiyle kisa siirede
¢oziilecektir. Cilinkii dil 6gretiminde hata yapmaktan korkan ogrenciler
yerine, hatasini diizeltebilen Ogrenciler yetistirmek 6grenme agisindan
kolaylik saglayacaktir. Buna ek olarak, dersi veren Ogretmen veya
egitimcilere motivasyon artirici bilgi ve seminer programlar: diizenlenebilir.
Boylelikle interaktif egitim ortaminda olumsuz yonlerin oniine bir nebze de
olsa gecilebilecektir (Kesim, Agacoglu, 2021, s. 89-96).

Web 2.0 araglar1 kullanilirken ¢alisma alani ve ¢alisma araglarinin 6zellikleri
olduk¢a Onemlidir. Calisma esnasinda bazi teknik sorunlar meydana
gelebilir. Bununla birlikte biitiin kullanicilarin ayni1 verimi almalar1 igin
internet saglayicilari, bilgisayar donanim arag ve geregleri uygun olmalidir.
Ornegin biitiin bilgisayarlarin ayni &zelliklere sahip olmamasi ¢alisma
verimliligini azaltir veya baz1 gruplar aktif olarak calisirken bazi gruplar ise
hicbir sey yapmadan beklemek durumunda kalirlar. Bu durumda 6grenme
motivasyonu diismektedir. Bu nedenle Web 2.0 araglarini kullanacak olan
egitmen veya Ogretmenlere hizmet ici egitim verilmelidir. Derste veya proje
etkinliklerinde zaman yonetimine dikkat edilerek 6grencinin ders siiresince
aktif tutulmasi hedeflenmelidir (Kaya, 2002, s. 78,82).
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e-Twinning Projeleri i¢in Web 2.0 Araclarinin Kullanimlar

Web 2.0 araglarmin simf iginde isbirligi saglamasi ve ortak bir alan
olusturmasi bakimindan pek ¢ok yararlart1 bulunmaktadir. e-Twinning
program uzaktan egitimde olduk¢a sik kullanilan faydali bir Web2.0
aracidir. Bu program kullanicilarin aktif olmasini saglayarak onlar1 projeye
veya derse dahil olmasinm1 kolaylastirmakla birlikte, ekip halinde calisan
proje gruplarinin veya 0grenci gruplariin birbirlerine kars1 olumlu tutum
ve davranis gelistirmelerine de olanak saglamaktadir. Bunun yani sira, Web
2.0 araglarimin duygusal zekaya sagladigi katkilar1 da yadsinamaz oranda
fazladir. Ornegin: bu araglarla hazirlanan projeler gorsellik olarak zengin bir
icerige sahip olmakla birlikte genis kitlelere es zamanli olarak kolayca
ulastirilmaktadir. Proje ortaklari veya olusturulan simiflarda isbirligi rahat
bir sekilde saglanmaktadir. Pedagoji 2.0 ismiyle de anilan Web 2.0 araglar
Diinya’da ve Tiirkiye’de pandemi kosullarimin ortaya ¢ikmas: sebebiyle
gittikge artan bir kullanic1 kitlesine hitap etmektedir (Keser, 2005, s. 4-7).

Yabancaa Dil Olarak Tiirkce Ogretiminde Doért  Alan
Becerisine Yonelik (Okuma, Yazma, Konusma ve Dinleme)
Kullanilabilecek Web 2.0 Araglar

1. Okuma I¢in Kullanilacak Uygulamalar:

1. Coggle: Siiriikle ve birak yontemi kullanilarak Ogrenciler igin zihin
haritalarinin olusturulmasimi saglayan bir Web 2.0 aracidir. Bu aracla
yabanal dil olarak Tiirkge 6grenen &grenciler icin kelime tablolart zaman
cizelgeleri olusturulabilmektedir, Ayrica biitiin seviyeler i¢in uygun olan bu
program sayesinde olusturulan kavram haritalar1 6grencilerle {icretsiz bir
sekilde paylasilabilmektedir (Tatli, 2017, s. 36-46).

2. Kapwing: Resimler, videolar ve sesler ekleyerek kolay bir sekilde video
olusturabilecegimiz Web 2.0 aracglaridir. Okuma etkinlikleri, dinleme
etkinlikleri i¢in uygundur. Yabancilara Tiirk¢e 6gretiminde biitiin seviyelere
uygulanabilir. Bu uygulama vesilesiyle kelime videolar1 olusturulabilir
(Aydemir, 2018, s. 45-70).

3. Nearpod: C)grenciler biitiin okuma, dinleme, konusma, yazma becerilerine
yonelik Web 2.0 araglarini iginde bulunduran bir uygulamadir. Bu
uygulama ile Ogrencilerin bu alanlarda gelismesi igin beceriler
olusturulabilir. Aynm1 zamanda 6gretmenlere de bu uygulamalarin sonucu
raporlanabilir. Biitiin seviyelerde uygun bir Web 2.0 aracidir (Ozdamarlar,
2015, s. 25-35).

4. Socrative: Dijital hikayeler olusturmak i¢in kullanilan bu uygulama
ogrencilerde okuma becerisini gelistirmek igin kullamlir (ince, 2017, s. 7-8).

5.Canva: Google Slaytlar gibi olan ama son giinlerde popiilerligini artiran
Canva Web 2.0 araciyla zihin haritalari, afisler, posterler vb. materyal tiirleri
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olusturabilir; bu materyalleri link aracilifiyla veya dogrudan 6grencilerle
paylasilabilir. Bu aracin hem f{icretli hem de {icretsiz versiyonlar:
bulunmaktadir. Prezi'den farki daha kullanish olmasidir. Hi¢ bilgisayar
bilgisine sahip olmayan bir insan, internet saglayici olmas: halinde bu araci
kullanabilir. Aymi uygulamalarin mobil versiyonu da bulunmaktadir.
Yabancilar ic¢in Tiirk¢e Ogretiminde biitiin seviyelerde kullamilabilir. Bu
uygulamayla Ogrenciler i¢in pratik zihin haritalar1 ve okuma metinleri
olusturulabilir (Glimiis, 2020, s. 40-47).

6. Google Forms: Ogretmenlerin 6lgme ve degerlendirme araci olarak
kullanabilecegi Web 2.0 araglarindan birisidir. Bu arag ile online siavlar
olusturabilir, oOgrenciler icin pratik quizler hazirlanabilir. Pandemi
doneminde uzaktan egitimin de hayatimiza girmesiyle bu uygulama bir
anket uygulamas: olmaktan ¢ikmis; egitim uygulamasi sekline doniismiistiir
(Kaya, 2002, s. 49-72).

7. Storyboardthat: Internet iizerinden cesitli resimler, sekiller, 3 boyutlu
grafikler ve yazilar kullarularak dijital bir hikaye olusturmaya yarayan Web
2.0 araglarindan birisidir. igerisinde onlarca resim, grafik, sekil bulunduran
bu arag, kullanicinin da resimler, grafikler yiiklemesine izin vermektedir.
Storyboardthat ile ders igerisinde anlatilan konular hikayelestirilerek daha
eglenceli ve daha somut bir hale getirilmektedir. Bu sayede 6grenciler hem
derslerde sikilmamis olacak hem de somutlastirilan bilgi 6grenciler
tarafindan daha kolay anlasilacaktir (Aydemir, 2018, s. 83-93).

8. Wordart: Web 2.0 araca ile ¢ok glizel kelime bulutlar1 hazirlanabilir ve
glizel panolar olusturabilir. Bu panolar1 smiflara asilarak oOgrencilerin
ogrendikleri kelimeleri tekrar etmeleri saglanabilir bu vesile ile 6grencinin
kelime hazinesi siirekli aktif tutulabilir (Canay,2016, s. 45).

9.Wordwall: Coktan se¢meli sorularla, degerlendirme, eslestirme
sorularinin hazirlanabildigi bir Web 2.0 aracidir. Bu arag ile Tiirkge 6grenen
Ogrenciler icin eglestirmeli sorularla zihin haritalar1 hazirlanabilir (Esgi,
2019, 55, 68).

10.Google Slaytlar: Cevrim ici derslerde kullanilabilecek sunumlarin
olusturabilecegi bu program, iicretsiz bir Web 2.0 aracidir. Bu program ile
ogrencilerin gorsel hafizas1 gelistirebilmekle birlikte zihin haritalar1 ve
animasyonlar da olusturabilmektedir (I§bulan, Kaymak Demir, Kiyici, 2020,
s. 85).

10. Blogger: Bu Web 2.0 arac ile insanlar, baskalarinin okuyabilmesi i¢in
igerikler, video klipler paylasabilmektedir. Yabancilar igin Tiirkge
ogretiminde de kelimeleri pekistirmek icin kullanilan bu program oldukga
fayda saglamaktadir. Ucretsiz olarak kullanilabilen Blogger ile dgrenciler
igin  kelime fotograflar1 hazirlayip paylasim yapilabilmektedir. Aym
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zamanda biitiin kur seviyelerine uygun yazilan okuma metinleri de bu arag
tizerinden 6grencilerle paylasilabilmektedir. Ayrica bu portal tizerinden her
kur seviyesi igin belirlenen 6zgiin igerikli okuma metinleri de {icretsiz
sekilde okunabilmektedir (Tatli, 2017, s. 78)

2. Dinleme i¢in Kullanilacak Web 2.0 Araglar

1. Powtoon: Animasyonlu video olusturmak i¢in kullarulan Web 2.0 aracidir.
Bu arag ile 6grencilere yonelik, dinleme becerilerini gelistirebilecek videolar
olusturulabilmektedir (Giinay, 2016, s. 90-95).

3. Screencastify: Bilgisayar {izerinden sesli ekran kaydi yapmak igin
kullanilan bir Web 2.0 aracidir. Bu uygulama ile online dersler kaydedilebilir
ve 6grenciler ile paylasilabilir (Aydemir, 3018, s. 98).

4. Microsoft Azure: Pandemiyle birlikte Microsoft Tiirkiye tarafindan
olusturulan bu Web 2.0 araciyla yazilan metinler gercek insan sesine en
yakin sekilde seslendirilmektedir. Bu ara¢ sayesinde biitiin metinler,
istenilen dilde ve Tiirkge telaffuza uygun olarak seslendirilir (Demir, Giines,
Dervis, 2021, s. 89-102).

5. Vizia: Bu Web 2.0 araci ile hem goriintiilii hem de sesli igerikler
olusturulabilmektedir. Bununla birlikte, olusturulan igerikler 6grencilerle
interaktif sekilde paylasilabilmektedir. Yabancilara Tiirkce Ogretiminde
dinleme egzersizlerini hem goriintiilii hem sesli olarak bu Web 2.0 araci
yardimiyla yapilabilmektedir. Ayrica Ogrencilerle birlikte interaktif
uygulama yapilarak kalici 6grenme saglanabilmektedir. Kullanimi kolay ve
pratik olan bu uygulama ile dinleme smavi igin biitiin seviyelere quizler
hazirlanabilmektedir (Canay, 2016, s. 87).

6. Typatone: Web 2.0 sayesinde yazilan kelimeler miizige ve melodiye
doniistiiriilmektedir. Su an iicretsiz ve agik kodlu olan bu aracin dezavantaji
bu versiyonunun Tiirk¢edeki bazi kelimeleri desteklememesidir. Bununla
birlikte program sayesinde istenilen metin yazilarak kaydedilebilir daha
sonra ise metin programin uygulama kismina miizik seklinde bilgisayara
indirilebilmektedir (1§bulan, Demir Kaymak, Kiyici, 2020, s. 89,133).

7. Audacity: Bu Web 2.0 aract agik kodlu bir yazilimdir. Bu agik kodlu
yazilim ile {icretsiz olarak ses kaydi olusturularak; 6grenciler igin dinleme
metinleri mp3 formatinda kayit edilebilmektedir. Yabancilar igin Tiirkge
egitiminde dinleme metinlerine dikkat edilmesi gereklidir. Ciinkii 6grenciler
ilk  seviyelerde daha yavas dinleme metinlerini daha iyi
algilayabilmektedirler. Bu nedenle bu uygulama ile sesli metinler
yavasglatilarak efekt eklenebilir (Tatli, 2017, s. 89,97).

8. Drive&Listen: Bir diger program olan Drive&Listen ile sanal seyahatlerde
radyo dinelebilmektedir. Ornegin, dgrenciler istedikleri iilkede (listelenen
iilkelerde) arabayla geziyormus gibi seyahat ederlerken ayn1 zamanda da o

“Beseri Bilimler ve Sanat Dergisi” e-ISSN:2757-6388
“International journal of Humanities and Art ” Cilt/Volume:3

i“'g‘m [trk dergisi/2022] |




Yabancilara Tiirkge Egitiminde Web 2.0 Araglariin Dort Alan Becerisine

Yonelik Kullanimlar1 (Okuma, Dinleme, Yazma, Konusma)

iilkelerin yerel ya da Tiirk¢e radyolarindan istedikleri programi
dinleyebilirler. Boylece dinleme yeteneklerini gelistirebilirler. Yabanci dil
olarak Tiirkce 6grenen biitiin 6grenciler icin uygun bir programdir (Esgi,
2019, 5.55,68).

9. Localingual: Bu Web 2.0 arac ile tiim diinyadaki yerel olarak konusulan
dillerin nerelerde konusulduguna ulasilabilmektedir. Ornegin, Tiirkiye'de
biitlin illerde farkli sekilde konusulan Tiirk¢e'nin agizlarina ulasilabilir,
bunlar dinlenerek sahislara 6zel cihazlarla ses kaydi olusturulup Web 2.0
aracina aktarilabilir (Esgi, 2019, s. 55, 68).

3. Yazma I¢in Kullanilabilecek Web 2.0 Araclar

1.Edpuzzle: Bu program ile Youtube gibi platformlardan videolar indirilerek
videolar iizerinde gesitli diizenlemeler yapilabilmektedir. Ornegin;
videolarin {izerine ac¢ik wuglu veya segenekli sorularin eklenmesini
kolaylagtiran bu Web 2.0 araci, var olan videolar1 Kkisisellestirerek
ogrencilerle alakali 6l¢me ve degerlendirme yapilmasina imkan vermektedir
(Isbulan, Kaymak, Kiyici, 2020, s. 79,102).

2. Mentimeter: Kelime bulutlar1 olusturup bunlar1 6grencilerle paylasmay1
kolaylagtiran bir Web 2.0 aracidir. Ozellikle Al 6grencilerinin kelime
dagarcigini zenginlestirmede ¢ok fayda saglamaktadir. Etkilesimli bir Web
2.0 arac1 oldugu igin Mentimeter programi uzaktan egitimde 6grencilerle
interaktif gekilde kullanilabilmekte ve geri bildirim alinabilmektedir
(Yiiksel, 2014, s. 89).

3. Google Classrom: Ogretmenlerin ve dgrencilerin ortaklagsa kullandig1 bir
Web 2.0 aracidir. Ogrenciler ve dgretmenler birbirleriyle etkilesimli olarak
dokiimanlarin1  paylasabilir ve birbirleriyle bu dokiimanlar {iizerine
tartismalar olusturabilirler (Demir, Giines, Dervis, 2021, s. 41-85).

4. Discord: Ogretmenlerin ve &grencilerin birbirleriyle kanal olusturarak
kullanabildikleri, =~ sohbet edebildikleri ~ve  birbirleriyle materyal
paylasabildikleri bir uygulamadir. WhatsApp’tan farki burada etkin olarak
konular agilmasi ve konulara uygun kanallar olusturulmasidir. Bu Web 2.0
aract mobil cihazlarla uyumlu c¢alismaktadir. Yabancilar igin Tiirkge
ogretiminde Ogrencilerle kaynak paylasimi icin kullanilabilir. Okuma
metinleri, dinleme metinleri bu ara¢ vasitasiyla 6grencilerle paylasilabilir,
paylasilan materyaller ders kanallarina gore isimlendirilebilir (Y1lmaz, 2021,
s. 90-120).

5. Edmodo: Hem o&grencilerin hem ogretmenlerin birbirleriyle materyal
paylasarak sanal smif olusturulan bir uygulamadir. Bu uygulama ile
Ogrencilere yazma 6devi verilerek kontrol edilebilir. Bununla birlikte derste
elektronik olarak paylasilabilmektedir (Kaya, 2007, s. 94-95).
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6. Padlet: Son zamanlarda en ¢ok kullanilan pano uygulamasi olarak kabul
edilmektedir. Geleneksel yontemde karsimiza ¢ikan sinif panolarmin yerini
glinlimiizde sanal pano olarak “padlet” yerini almistir. Bu Web 2.0 aracini
blogger gibi kullanabiliriz. Ancak bloggerdan farki kullanicilar izin verildigi
taktirde sitenin tasarimi ve icerigi dahil olmak {izere yetki sahibi
olunmasidir. Ornegin, 6gretici eger yetki verirse dgrenciler siteyi yeniden
diizenleyebilirler ~veya hazirladiginiz  panoyu  degistirerek  yeni
giincellemeler paylagabilirler. Ogrencilerin okuma ve gdrme becerisini
oldukga gelistiren bu Web 2.0 aracinin bir diger 6zelligi ise kelime bulutlar
olusturularak ogrencilerden kelimeleri tekrar yazmalar: istenebilir. Boylece
Ogrencilerin yazma becerileri gelistirilerek kelime dagarcigi arttirilabilir.
Olusturulan kanallar iizerinden oOgrencilere yonelik yazma etkinlikleri
verilebilir (Demir, Giines, Dervis, 2021, s. 41, 85).

7. Class Dojo- Sinif ve Ev: Bu program ise hem Ogretmeni hem de
Ogrencileri es zamanli olarak bir araya getirmektedir. Olusturulan
platformda hem 6gretmenler hem 6grenciler hem de veliler yer almaktadir.
Ogrenciler, okulda 6grendikleri bilgileri burada resim, video, miizik vb.
yollarla paylasabilmektedir. Bu portal sayesinde oOgrenciler birbirleri ile
etkilesim icinde bulunurken empati yetenegi kazanirken =zihinsel
gelisimlerini de tamamlayabilmektedirler. Genel olarak kiigiik yastaki
ogrencilerin kullanimlarina uygun olan bu program, yabancilar icin Tiirkce
ogretiminde de biitiin seviyelerde kullanilabilir. Ogrenciler igin bu Web 2.0
araci vasitasiyla konusma 6devi verilebilir ve 6dev bu déniitleri Class Dojo-
Smif ve Ev programi iizerinden kontrol edilebilir. Ciinkii uygulama ticretsiz
ve internet saglayici olan her yerden hem ANDROID hem de MAC sistem
tarafindan rahatlikla kullarulabilmektedir. Diinya tizerinde oldukgca sik
kullanulan bir sistemdir. Hatta Amerika’daki egitim kurumlarinin %95 ‘inde
bu web arac1 kullanilmaktadir (Aydemir, 2018, s. 103-105).

8. Google jamboard: Interaktif olarak bir sanal beyaz tahta olusturulabilen
bu sistemde hem 6grenciler hem de 6gretmenler tahtay1 ortak bir sekilde
kullanabilmektedirler. Bunun yani sira program elektronik tahtalarla
uyumlu bir sekilde yazma calismalar1 yapmaya da imkan vermektedir
(Kesim, Agacoglu, 2021, s. 89-110).

9. Explain Everything Whiteboard: Bu Web 2.0 araci hem 6gretmenlerin
hem de 6grencilerin islerini kolaylastirmaktadir. Uygulama araciligryla akill
tahta hem goriintiilii hem de sesli olarak kaydedilebilir ve 6grencilerle
paylasilabilir. Ogrencilerin yazma yetilerinin gelisebilmesi i¢in hem mobil
hem de web sitesi iizerinden rahatlikla kullarilabilen bir sistemdir (Esgi,
2019, 5.33-37).

10. Microsoft Whiteboard: Bu sistemin 6zelligi ise iicretsiz ve elektronik
akilli tahtalar olusturulabilmesidir. Farkli formattaki (doc, docx, ppt...)
igerikleri bu tahtaya eklenerek internet {izerinden 6grenciler bu akilli beyaz
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tahtaya davet edilebilir; Ogrencilerin de es zamanli olarak igerik
paylasmasina veya sorulan yazma konularina cevap vermesini saglayan
Microsoft Whiteboard 6gretmenin ve 6grencinin etkilesimini arttirarak dersi
kolaylastirmaktadir (igbulan, Kaymak Demir, Kiyici, 3019, s. 349, 393).

4. Konusma Becerisi i¢in Kullanilabilecek Web 2.0 Araglart

1. Voki: Unlii bir karaktere kendi yazdiginiz metni seslendirme imkani
sunan bu program hem gorsele hem isitsele hitap eden bir uygulamadir. Bu
Web arag ile istenilen dilde sesli ve goriintiilii klipler olusturulabilir ve
bilgisayara indirilebilir. Ozellikle A1 seviyesinde Tiirkce 6grenen 6grencilere
¢ok yardimci olan bu Web 2.0 aract ¢ok kullamigh olmakla birlikte Tiirkceyi
desteklemektedir. Segilen herhangi bir karaktere seslendirme ekleme imkam
sunan bu uygulamaya canli olarak sesinizi de ekleyebilirsiniz. Yabanci Dil
Olarak Tiirkce Ogretiminde biitliin seviyelerdeki Ogrencilere konusma
becerisini kazandirmada ¢ok faydali olmaktadir (Kilig, Giingor, 2006, s. 8).

2. Thinglink: Secilen fotografin {izerine yazi, soru, video linki vb. eklenen
bir Web 2.0 aract olan bu sistemde Islenen dersler konusuna uygun olarak
fotograflarla 6grenciye aktarilabilmekte ve fotograflara sorular eklenerek
smif ortaminda miinazara yapilabilmektedir. Yabancilara Tiirkce
ogretiminde her seviye igin uygun olan bu programda, 6gretici ve 6grenci
sanal smf ortaminda tartisma konular1 hakkinda fikir aligverisinde
bulunulabilir (Keser, 2005, s.9).

3. Tricider: Olusturdugunuz bir soruyu tartisma sorusuna doniistiiren ve
etkilesimli olarak kullanilabilen bir Web 2.0 aracidir. Yabancilara Tiirkge
dgretiminde yazma etkinligi igin kullamlabilir (Ozdamarlar, 2022, s. 25-35).

4. Wideo- Text to Spech: Bu Web 2.0 araa ile yazdigimz yazilar1 sese
doniistiirebilir, yazilan okuma metinlerini {icretsiz bir sekilde sese ceviren
bu Web 2.0 araci ile 6grenciler metni hem dinleyebilir hem de dinlediklerini
tekrar edebilmektedirler. Yazilan metin hangi dilde yazildiysa o dilin
secilmesini gerektiren bir programdir. Tiirkceyi de destekleyen ender
uygulamalardan birisi olan bu uygulama sayesinde cevrilen sesler mp3
formatinda da bilgisayara indirilebilmektedir (Ozdamarlar, 2022, s. 25-35).

5. Konusan Cevirmen: Konusulan dili istenilen dile ¢evirmeye yarayan
Konusan Cevirmen uygulamasi {icretsiz olarak kullaniciya sunulmaktadir.
Ses sistemi ¢ok giizel olan bu program araciliyla seslendirici tercih edilebilir.
Tiirkge konusma derslerinde kullanilmasi tavsiye edilen bir programdir
(Giimtis, 2020, 5.45-56).

6. Blabberize: Sira dis1 bir uygulama olan Blabberize uygulamasinda ise
fotograflara agiz ekleyerek ses veya ses efekti yapilabilmektedir. Fotografla
karsilikli olarak 6grenilen dilde konusulabilmektedir (Giimiis, 2020, s. 45-
56).
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7. Bitmoji: Bu Web 2.0 araci ile kullanic1 kendi sanal gercekligini kullanarak,
fiziksel Ozelliklerini secgerek (sag¢, makyaj, kiyafet vb.) akilli telefon
yardimiyla sanal bir avatar olusturabilmektedir. Hazirlanan bu avatara;
farkli uygulamalar yardimiyla ses kaydi ekleyerek video yapilabilmekle
birlikte 0zellikle, yabancilara Tiirkce Ogretiminde Al diizeyindeki
ogrencilere yonelik konularda igerikler ({iretilebilmektedir (selamlasma,
tanisma, vedalasma) Bu uygulama ile konusma dersleriniz daha verimli
gecmekle birlikte Ogrenciler hem eglenip hem de Ogrenmektedirler
(Aydemir, 2018, s. 19-34).

8. Voice Notepad: Sesi yaziya doniistiirebilen en iyi Web 2.0 araglarindan
birisidir. Siteye girdiginizde 6grenciler i¢in hazirlanan metinler tekrar amagh
yazdirilabilir veya Ogreticinin konusarak soyledikleri yaziya cevrilebilir.
Kopyala yapistir yontemiyle konusulan metinler Word’e cevrilerek
kaydedilebilir (igbulan, Demir, Kaymak, Kiyici, 2022, s. 309-345)..

9. Clarisketch: Bu Web 2.0 aract ile fotograflarin iizerine cesitli
seslendirmeler eklenerek. fotograf {izerinde olusturulan kelime gruplar
kayit edilebilmekle birlikte bunlarin iizerine ses efektleri eklenerek
ogrenciye telaffuz calismasi yaptirilabilir. Bu Web 2.0 aract Yabancilara
Tiirkce egitiminde biitiin seviyelerde kullanilabilmektedir (Giimdtis, 2020, s.
87-95).

10. Canva: Genel olarak sunum yaparken kullanilan Web 2.0 arac1 olarak
bilinse de Canva ile tartisma sunular1 olusturulabilir, olusturulan bu
sunulara her tiirlii efekt eklenebilir. Bu Web 2.0 araciyla bir¢ok alana yonelik
materyal olusturulmak icin elverislidir. CANVA ile ses Onceden kayit
edilebilecegi gibi kullanicilara beta olarak sunulan canli stiidyoda da kayit
etme bulabilirsiniz. Yabanci dil olarak Tiirkce 6grenen 6grencilerin konusma
becerisini arttirmak icin bu Web 2.0 aracindan biiyiik oOlclide istifade
edilmektedir (Esgi, 2019, s. 55-90).

Sonug

Egitimin teknoloji alaninda giderek gelistigi, insanlarin vakitsizlikten ve
ulasimdan yakindigr giiniimiizde, uzaktan egitim sistemi biitiin bu
bahsedilen olumsuzluklar1 ortadan kaldirmaktadir. insanlar, iilkelerinden
ya da bulunduklar1 sehirlerden interaktif olarak istedikleri zamanda
paradan ve vakitten tasarruf ederek ihtiyaglar1 olan egitimi alma imkanina
sahiptirler.

Ozellikle, dil 6greniminde biiyiik bir ragbet goren uzaktan egitim sistemi,
gelistirilen programlarla biiyiik bir ilerleme kaydetmistir. Web 2.0 araglar
olarak adlandirilan bu programlarla her alana yonelik egitim verilmekte ya
da materyal hazirlanabilmektedir fakat bu alanda kaliteli ve yaygin bir
egitim verebilmek icin teknolojiyi yakindan takip etmek, iyi bir teknoloji
kullanicist olmak ve interaktif ortamda bilgiyi en dogru materyalle, hizli ve
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kalic1 sekilde aktarmak gerekmektedir. Bunun i¢cinde Web 2.0 araglarini ¢ok
iyi tamimak ve hangi sinin hangi alanda nasil kullanilacagim ¢ok iyi bilmek
gerekmektedir.  Boylece, Ogretici veya Ogrenci internet ortaminda
olusturulan sanal simiflarda kolaylikla ders verip 6dev kontrolii yapabilir,
odev gonderip doniit alabilir.

Yabancilara Tiirk¢e egitiminde de siklikla kullanilan uzaktan egitim
sisteminde alandaki yeni programlar uygulanmaya baslanmistir. Okuma,
yazma, dinleme, konusma gibi dort alan {izerine kurulu olan dil egitiminde
hangi programin hangi alan i¢in kullanildigini iyi bilmek ve ona gore ders
icerigi veya materyal hazirlamak gerekmektedir. Iste bu agig1 kapatmak icin
yaptigimiz makale ¢alismasinda dort alana dair (okuma, yazma, dinleme,
konusma) kullanilan ve yeni kullanilmaya baslayan Web 2.0 araglar
hakkinda bilgiler verilerek uzaktan egitimde ya da interaktif sistem bulunan
siniflarda hangi programlarin kullanilmas: gerektigi ayrintili olarak ele
alinmistir.

Bu baglamda yapilan galismanin amaci, alanda sikinti ¢eken 6gretici ya da
Ogrenciyi bilgilendirip yardimci olmaktir. 1§leyi§i kolaylastirarak ogrenciyi
giidiilemeyi hedefleyen Web 2.0 araclar1 sayesinde bilgi girdileri en islevsel
ve kalia sekilde verilerek ders ¢iktilarinin alinmasi, kullanicilar: sonuca kisa
zamanda ve hizli bir sekilde ulasilmaktadir. Boylelikle hem 6gretici hem de
ogrenci rahat bir sekilde egitimlerini tamamlayacak yeni bir dille aydin ve
miireffeh bir gelecege adim atacaktir
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